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- LAPIECE TOUT-TERRAIN, TOUT PUBLIC, -
e ADAPTABLE ET IMMERSIVE
Dans une réalité alternative ob la culture est prohibée, faufilez-vous
duns un thédtre clandestin et soyez pendunt une heure les complices
- = de I'expérience immersive SYSTEME D.

Aprés SABOTAGE, découvrez la nouvelle création en cartons des Once
“_aponey Time, primée de la meilleure mise en scéne du

- Festival parisien IES 2025.
- Une création joyeuse et explosive !



Le public est convié dans un lieu clandestin, plongé au ceeur d'une réalité paralléle. Le CONSILIUM,
autorité supréme ef totalitaire, y régne d'une main de fer. Cette entité a banni les espaces de culture et
pourchasse les passeurs d'histoires, consciente que des récits naissent les réves... et que des réves
naissent les révolutions.

Pourtant, le SYSTEME D, troupe d'artistes audacieux et insaisissables, vous donne rendez-vous pour une #
expérience rare, interdite, mais essentielle. Les moyens techniques ont été réduits a presque rien : plus §
de projecteurs, des décors anéantis... Seuls demeurent 'ingéniosité de la troupe et le talent vibrant de ores

leur violoncelliste, capables de vous offrir une véritable échappée.

Afin de ne laisser aucune frace, chaque récit est fugace, imrpovisé, entiérement éphémeére. Armés de
cartons et d'objets récupérés sur place, les artistes déploient une inventivité sans limite pour vous
transporter dans une profusion d'univers. Sous vos yeux, au fil du hasard et de I'urgence, les paysages
naitront en un éclair, grdce a votre présence et vore participation.

Aux cotés du Systeme D, retrouvez la puissance brute de la création, celle qui transforme quelques
matériaux dérisoires en palais éblouissants. Mais prenez garde : la milice rode, préte a faire cesser la A
représentation a tout instant...
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DE LA SOBRIETE A LA CREATIVITE
_ Aprés presque 200 représentations de notre spectacle SABOTAGE, une piéce
" interactive dans 'univers d'un jeu de société, nous voulions confinuer en
Al notre cheminement créatif en mettant au centre 3 piliers artistiques : La
el sobriété technique, |'inventivité narrative ef visuelle et le rapport sans cesse
. renouvelé au public. Le contexte politique culturel ne fait que confirmer une
autre volonté @ laquelle le spectacle répond : étre adaptable en tout lieux,
fout contextes, et parficulierement hors-les-murs dans des lieux non-dédiés
essentiellement a la culture. Nous faisons de cette triste contrainte des
budget qui rapetissent, un moteur de notre folie créative, qui a fait la ¢
renommeée de la troupe.
(6t artistique, fout est parti de I'envie de jouer avec |'imagination du
spectateur via les mécaniques suivantes :

-~

LES YEUX-PROJECTEURS ET UNE VIOLONCELLISTE ENCHANTERESSE
" Grdce @ nos instructions, nous jouons avec le sens de la vue de différentes
“ manieres. Le public devient la régie lumiére, par exemple en fermant et en
. ouvrant les yeux pour créer des « noirs scéne ». Nous rythmons ainsi les
__ histoires, ouvrons tout un pan de créativité. C'est tout simple, trés puissant,
et le public en redemande. Leur immersion est encore plus compléte.

LES CARTONS AUX POUVOIRS DE SUGGESTION

~ Tant qu'on |'alimente, le pouvoir de suggestion du public est immense, et
quelques cartons soigneusement empilés se transforment en véritables

décors. Pirouette créative, les cartons sont polymorphes, évocateurs, a faire

vivre mille lieux sans cesse renouvelés, et permettent de transitionner entre
des scénes comme jamais nous n'avions fait auparavant. Afin d’ouvrir le

“ champs des possibles, nous vous sollicitions en amont du spectacle pour

* récupérer, en plus des cartons, quelques éléments de décors que vous avez

sous la main, que |'on découvrira... avec le public !

% LAFABLE REVOLUTIONNAIRE FESTIVE POUR QUESTIONNER LE REEL
& | Concerné.e.s par les problématiques environnementales et sociétales qui
8 traversent notre époque, I'emballage d'une équipe d'astucieux ”
= . comédien.ne.s luttant contre une oppression est notre joyeuse réponse
certains questionnements contemporains. Quel avenir pour la culture quand
B les politiques culturelles resserrent les budgets ? Comment réinventer le
" spectacle vivant énergivore a I'aune de |'urgence climatique ? Comment 5
= re-questionner le rapport au public dans une société qui disperse notre
attention ? Sans se poser en farouches militant.e.s moralistes, la troupe
vient délicatement ouvrir ces questions en gardant fermement au ceeur
son réle de divertissement, afin quoi qu'il arrive, de confinuer a réver.

[
- (S

ol 4




CONDITIONS TECHNIQ

e spectacle est trés peu demandeur en technique et trés adaptable :
- jouable en extérieur ou en intérieur et lieux non dédiés
- Nombre de comédien.ne.s 3 & 5 + 1 violoncelliste (nombre variable selon taille du liev et budget)
- durée du spectacle: adaptable De 1H a 1H30
Absence de technicien, le spectacle permet aux artistes d'assurer ce role.

Il nécessite un branchement sono accessible depuis |'espace de jeu
(la régie est contrdlée par les comédien.nes) s'il est joué en intérieur ou de nuit en extérieur: plein feux.
Selon la localisation de votre lieu, nous vous solliciterons peut-étre pour nous fournir localement en
cartons de différentes tailles et quelques éléments de décors afin de se luisser surprendre par I'existant !

- Dimension plateav minimales, en salle : 4 métres sur 4 métres, et quasi sans limites maximales.
- Possible d'imaginer une configuration public en arc de cercle ou 280°
- Une table de régie et des éléments de mobilier ( chaises ou fauteuils) sont a prévoir




1A TROUPE

Plus de quinze ans d'amitié ont soudé les sept membres de la troupe dans la vie et d la scéne.
Leurs créations mettent en avant cette complicité et leur amour pour le jeu dans des mécaniques thédtrales
malicieuses.
Tout en se formant aux techniques narratives pour raconter des histoires toujours plus structurées, la troupe ne
perd pas son ADN électrique et pétillant et met un point d’honneur a questionner |'expérience du public dans
ses créafions.
(et ainsi que nait en 2018, SABOTAGE, leur piéce immersive dans |'univers coloré du jeu de société.
Avec presque 200 représentations, le spectacle s'est installé a Paris, dabord au Thédtre du Marais puis au
Thédtre Trévise mais aussi dans la France entiére dont au Festival Off d'Avignon en 2019, 2021 et 2022.
Sabotage a réuni plus de 10 000 personnes et a finalement été décliné par la troupe en un véritable jeu de
) sociefe.
Avec SYSTEME D, la nouvelle création de la compagnie, la promesse est de taille : continuer  faire vivre de
grandes histoires au public en sollicitant leur imaginaire. Une aventure créative, joyeusement punk et fout
terrain pour renouveler le serment d'amour qui les lie au public quand ils s'amusent ensemble, tout en se
questionnant sur le rapport au spectacle vivant.
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SYSTEME D se joue de
3 a5 comédien.nes,
avec en alternance

Jennifer Legros
Victor Jamet
Lucas Krief
Lucas Prost
Nicolas Puechmaille
David Ravel
Nolwenn de la Pintiére
Et au violoncelle :
Maelise Parisot




Captation du spectacle en extérieur ou en intérieur disponibles sur demande.

Le codt du spectacle varie en fonction du nombre de comédien.nes de la troupe engagé.e.s et
des défraiements transport. Au minimum, |'équipe se compose de 3 comédien.nes,
sans besoin de technicien.

A ce spectacle peuvent s'ajouter différentes formations dispensées par I'équipe.
Pour le détail de ces offres (contenu pédagogique et codt), n'hésitez pas @ nous contacter !

CONTACT : VICTOR JAMET
MAIL : IMPRO.ONCEAPONEYTIME@GMAIL.COM

lllusrraf{ons : Yann Valeani
(rédits Photos : Bazile des iles, Fanny Bihan, Marie Soehnlen



